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1. A táblázatban 29 állat neve van elrejtve. Húzd át a megtalált neveket! A maradék betűket 

olvasd össze! Ha ügyesen dolgoztál egy ismert mese címét kapod megfejtésül. (Minden 

irányba keress! Fentről lefelé – lentről fölfelé – balról jobbra – jobbról balra) 

 

A C B Ó N Z S I D N Ü S 

L A S C A K R E Z É M I 

Ú A Z I I R L M E K M R 

Y Ő A U B F Ó Ó B U C G 

N N M P I E Z K R T U I 

E F Á N I M T U A Y D T 

G Ó R R O N G S A A R F 

É K S J Á N G K E I Á A 

R A A F E B S V Ú R P R 

K M E K S C E K I Y U K 

S L I B A T O S K N T A 

E P U M A S Z A R V A S 

 

Megfejtés: _________________________ 

2. Mancs nyomozó szereté megtalálni az erdő állatait. Segíts neki, az állatok nevét az 

összekevert betűk rejtik! Írd le a nevüket! 

 

óskum dvmee raók  nsü  lyahrká íkgy  

vidszanód ző gobaly ücsötk 

 
3. Rendezd a szavakat betűrendbe! 

4. Válaszolj a kérdésekre! 

Hol laszik téli álmot a medve? 

Mit kopogtat a harkály? 

Mikor vadászik a bagoly? 

Min pihen a gyík? 

Mit keres a vaddisznó? 

Mivel szúr a sün? 

Melyik állat ravasz? 


